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1 YLEISTÄ
Nämä pöytätennissäännöt on muokattu ja sovellettu SPTL:n pöytätennissäännöistä.  Näitä sääntöjä sovelletaan kaikissa Pingisurut ry:n harjoituksissa ja kilpailuissa. Näistä määräyksistä voidaan poiketa, mikäli pelaajat hyväksyvät yhteisesti näiden sääntöjen vastaisuuden.
2 PELISÄÄNNÖT 

2.1 Pöytä 

2.1.1 Pöydän on oltava suorakaiteen muotoinen, 274 cm pitkä ja 152,5 cm leveä. Vaakasuora pelipinta on 76 cm:n korkeudella lattiasta. Pöydän yläpintaa sanotaan pelipinnaksi. 

2.1.2 Pöydän pystysuorat sivut eivät kuulu pelipintaan. 

2.1.3 Pelipinnan valmistamiseen saa käyttää mitä ainetta tahansa, kunhan vain sääntöjen mukainen pallo 30 cm:n korkeudelta sen mille osalle tahansa pudotettuna ponnahtaa noin 23 cm. 

2.1.4 Pelipinnan tulee olla kauttaaltaan tumma ja himmeä, mutta siinä tulee olla 2 cm leveä valkoinen sivuraja kummallakin 274 cm:n sivulla ja 2 cm leveä valkoinen päätyraja kummallakin 152,5 cm:n sivulla. 

2.1.5 Pelipinta jaetaan kahteen yhtä suureen pöytäpuoliskoon päätyrajojen suuntaisella verkolla, jonka tulee olla yhtenäinen koko pituudeltaan. 

2.1.6 Nelinpeliä varten kumpikin pöytäpuolisko jaetaan 3 mm leveällä valkoisella, sivurajojen suuntaisella keskiviivalla kahteen yhtä suureen kenttään; keskiviiva kuuluu kummankin pöytäpuoliskon oikeaan kenttään. 

2.2 Verkko 

2.2.1 Verkkoon kuuluvat itse verkon lisäksi sen pylväät kiinnitys- ja kiristysosineen. 

2.2.2 Verkkoa kannattaa kummassakin päässä oleva 15,25 cm korkea pylväs, joiden varaan se pingotetaan narulla. Pylväiden ulkoreunat ovat 15,25 cm vastaavien sivurajojen ulkopuolella. 

2.2.3 Verkon yläreuna on kauttaaltaan 15,25 cm pelipinnan yläpuolella. 

2.2.4 Verkon alareuna on kauttaaltaan mahdollisimman lähellä pöydän pelipintaa ja verkon päät ovat kauttaaltaan kiinnitetty kannatinpylväisiin. 

2.3 Pallo 

2.3.1 Pallo on pyöreä. 

2.3.2 Pallon halkaisija on 40 mm ja paino 2,7 g. 

2.3.3 Pallo on valmistettu selluloidista tai vastaavasta muoviaineesta ja väriltään valkoinen tai oranssi ja himmeä. 

2.3.4 Näistä määräyksistä voidaan poiketa, mikäli vastapelaaja hyväksyy pallon sääntöjen vastaisuuden.
2.4 Maila 

2.4.1 Maila saa olla minkä kokoinen, muotoinen ja painoinen tahansa, mutta lavan tulee olla litteä ja jäykkä. 

2.4.2 Vähintään 85 % lavan paksuudesta tulee olla luonnon puuta; lavan liitosaineet voivat sisältää tukiaineina hiilikuitua, lasikuitua tai puristepaperia, mutta niiden osuus lavan paksuudesta saa olla enintään 7,5 % ja enintään 0,35 mm. 

2.4.3 Pallon lyöntiin käytettävän mailan pinnan tulee olla päällystetty kokonaan joko tavallisella nyppyläkumilla, nyppylät ulospäin, jolloin päällyksen paksuus kiinnitysaineineen saa olla enintään 2,0 mm, tai kerroskumilla, nyppylät ulos- tai sisäänpäin, jonka kokonaispaksuus kiinnitysaineineen on enintään 4,0 mm. 

2.4.3.1 Nyppyläkumi on yksikerroksinen luonnon kumi tai synteettinen kumi. Se ei saa olla huokoista. Nyppylöiden tulee olla kauttaaltaan tasaetäisyydellä toisistaan ja niiden lukumäärän 10-30 kpl/cm2. 

2.4.3.2 Kerroskumi on yksikerroksinen sienikumi, joka on päällystetty yksikerroksisella nyppyläkumilla. Nyppyläkumin paksuus saa olla enintään 2,0 mm. 

2.4.4 Päällysteen on ulotuttava lavan reunoihin mutta ei niiden yli. Vartta lähinnä oleva sormien alle jäävä lavan osa voi olla päällystämätön tai päällystetty millä tahansa. 

2.4.5 Lavan, sen sisällä olevien kiinnityskerrosten sekä pallon lyöntiin käytettävän puolen päällysteiden ja niiden kiinnityskerrosten tulee kunkin olla yhtenäisiä ja kauttaaltaan tasapaksuja. 

2.4.6 Päällysteen pinnan sekä mahdollisesti päällystämättä jätetyn puolen tulee olla himmeä, toisella puolella kirkkaan punainen ja toisella musta. 

2.4.7 Kumeja on käytettävä muuttamatta niiden peliominaisuuksia mekaanisella, kemiallisella tai muulla käsittelyllä. 

2.4.7.1 Haalistumisesta, kulumisesta tai vahingoittumisesta johtuvat vähäiset värin tai lyöntipinnan muutokset eivät aiheuta mailan hylkäämistä, kunhan lyöntipinnan ominaisuudet eivät ole tämän johdosta oleellisesti muuttuneet. 

2.4.8 Pelaajan on pelin alussa ja aina mailaa vaihtaessaan esitettävä se vastustajalleen ja tuomarille, joilla on oikeus tutkia sitä. 

2.4.9 Näistä määräyksistä voidaan poiketa, mikäli vastapelaaja hyväksyy mailan sääntöjen vastaisuuden.

2.5 Määritelmiä 

2.5.1 Ajanjakso, jonka pallo on pelissä, on ralli. 

2.5.2 Pallo on pelissä siitä hetkestä, jolloin se viimeksi on liikkumattomana vapaan käden kämmenellä ennen tarkoituksellista heittoa syötössä, kunnes ralli on ratkaistu joko uusittavaksi tai pisteeksi. 

2.5.3 Ralli, jonka tulosta ei lasketa, on uusittava ralli. 

2.5.4 Rallin tulos on piste. 

2.5.5 Mailakäsi on mailaa pitelevä käsi. 

2.5.6 Vapaa käsi on se käsi, jossa ei pidetä mailaa; vapaa käsivarsi on vapaan käden käsivarsi. 

2.5.7 Lyönti tarkoittaa lyöntiä mailakädessä olevalla mailalla tai mailakädellä ranteesta sormiin. 

2.5.8 Pelaaja estää pallon, jos hän tai jokin mitä hänellä on yllään, koskettaa pelissä olevaa palloa pelipinnan yläpuolella tai kun se kulkee kohti pelipintaa ennen kuin se vastustajan lyömänä on osunut hänen pöytäpuoliskoonsa. 

2.5.9 Pallon ensimmäinen lyöjä rallissa on syöttäjä. 

2.5.10 Pallon seuraava lyöjä rallissa on vastaanottaja. 

2.5.11 Pelaajan yllä olevaksi katsotaan kaikki se, mikä hänellä oli, palloa lukuun ottamatta, yllään tai mitä hän kantoi mukanaan ennen jokaisen rallin alkua. 

2.5.12 Pallon katsotaan kulkeneen verkon yli tai ohi, jos se kulkee mistä tahansa muualta kuin verkon ja verkkopylvään tai verkon ja pelipinnan välitse. 

2.5.13 Päätyraja jatkuu kumpaankin suuntaan määräämättömän pitkälle. 

2.6 Syöttö 

2.6.1 Syöttö alkaa siten, että pallo on vapaana syöttäjän liikkumattomalla ja avoimella vapaan käden kämmenellä. 
2.6.2 Syöttäjän tulee heittää pallo lähes pystysuoraan ylöspäin ilman kierrettä niin, että se nousee vähintään 16 cm irrottuaan vapaan käden kämmenestä ja putoaa sitten mihinkään koskematta ennen kuin sitä lyödään. 

2.6.3 Kun pallo on putoamassa, syöttäjän tulee lyödä sitä niin, että se osuu ensin hänen pöytäpuoliskoonsa ja sitten, verkon ylitettyään tai ohitettuaan, vastaanottajan pöytäpuoliskoon; nelinpelissä pallon tulee osua ensin syöttäjän pöytäpuoliskon oikeaan kenttään ja sen jälkeen vastaanottajan pöytäpuoliskon oikeaan kenttään. 

2.6.4 Pallon on oltava pelipintaa korkeammalla ja syöttäjän päätyrajan takana syötön alkamisesta lukien, kunnes sitä on lyöty, eikä syöttäjä eikä hänen nelinpeliparinsa saa peittää sitä vastaanottajalta mitenkään eikä millään mukanaan kantamallaan tai yllään olevalla. 

2.6.5 Syöttäjän on vedettävä vapaa kätensä heti heiton jälkeen pois pallon ja verkon väliseltä alueelta. 

2.6.6 Pelaajan on syötettävä niin, että vastapelaaja voi todeta syötön oikeaksi; kumpi tahansa voi tuomita syötön vääräksi. 

2.6.6.1 Jos vastapelaaja ei ole varma, että syöttö on oikea, hän voi ensimmäisellä kerralla pelissä keskeyttää rallin ja varoittaa syöttäjää, mutta kaikki seuraavat tämän pelaajan tai hänen nelinpeliparinsa syötöt, jotka eivät ole selvästi oikeita, tulee tuomita vääriksi. 

2.6.7 Syöttösäännön tarkasta noudattamisesta voidaan tinkiä pelaajien päätöksellä, jos sen noudattamisen vaikeus johtuu ruumiinvammasta. 

2.7 Palautus 

2.7.1 Kun pallo on syötetty tai palautettu, vastustaja palauttaa pallon lyömällä siten, että pallo ylittää tai ohittaa verkon ja osuu sitten vastapelaajan pöytäpuoliskoon joko välittömästi tai verkkoa kosketettuaan. 

2.8 Pelin kulku 
2.8.1 Kaksinpelissä syöttäjä syöttää ja vastaanottaja palauttaa ja sen jälkeen syöttäjä ja vastaanottaja palauttavat vuorotellen. 

2.8.2 Nelinpelissä syöttäjä syöttää ja vastaanottaja palauttaa, sen jälkeen syöttäjän pari palauttaa ja sitten vastaanottajan pari palauttaa ja sen jälkeen kukin pelaaja palauttaa vuorollaan tässä järjestyksessä. 

2.8.3 Kun fyysisen vamman vuoksi pyörätuolia käyttävät pelaajat muodostavat nelinpeliparin, syöttäjän on ensiksi syötettävä ja vastaanottajan on palautettava, mutta sen jälkeen kumpi tahansa näistä saa palauttaa. Pelaajan pyörätuolin mikään osa ei saa (pallon ollessa pelissä) rikkoa pöydän keskiviivan kuviteltua jatketta. Jos tämä tapahtuu, vastapuoli voittaa pisteen. 

2.9 Uusittavat rallit 

2.9.1 Ralli uusitaan, 

2.9.1.1 kun muuten oikea syöttöpallo koskettaa verkkoa tai vastaanottaja tai hänen pelitoverinsa estää (2.5.8) muutoin oikean mutta verkkoa koskettaneen syöttöpallon; 

2.9.1.2 kun syöttö suoritetaan eikä vastaanottaja tai vastaanottajan pelitoveri ollut valmiina edellyttäen, että vastaanottaja tai hänen pelitoverinsa ei yritä palauttaa syöttöä; 

2.9.1.3 kun pelaajasta riippumattomat ulkonaiset olosuhteet estävät häntä syöttämästä, palauttamasta tai muulla tavoin noudattamasta pelisääntöjä; 

2.9.1.4 kun pelaaja tai vastapelaaja keskeyttää pelin; 

2.9.1.5 kun fyysisen vamman vuoksi pyörätuolia käyttävä pelaaja vastaanottaa syöttöä ja kun pallo, edellyttäen että syöttö muuten on oikea, 

2.9.1.5.1 osuttuaan hänen pöytäpuoliskoonsa ponnahtaa kohti verkkoa tai 

2.9.1.5.2 osuttuaan hänen pöytäpuoliskoonsa jää sille tai 

2.9.1.5.3 osuttuaan kaksinpelissä hänen pöytäpuoliskoonsa ylittää jommankumman sivurajan. 

2.9.2 Peli voidaan keskeyttää 

2.9.2.1 väärän syöttäjän tai vastaanottajan vaihtamiseksi tai väärässä päässä pelaamisen oikaisemiseksi; 

2.9.2.2 lyöntilaskennan aloittamiseksi; 

2.9.2.3 pelaajan tai neuvojan varoittamiseksi tai rankaisemiseksi; 

2.9.2.4 peliolosuhteiden muututtua tavalla, joka voi vaikuttaa rallin ratkaisuun. 
2.10 Piste 

2.10.1 Pelaaja voittaa pisteen, ellei rallia uusita, 

2.10.1.1 jos hänen vastustajansa epäonnistuu syötössään; 

2.10.1.2 jos hänen vastustajansa epäonnistuu palautuksessaan; 

2.10.1.3 jos pallo, sen jälkeen kun hän on suorittanut syötön tai palautuksen, koskettaa muuta kuin verkkoa ennen kuin hänen vastustajansa on lyönyt sitä; 

2.10.1.4 jos pallo vastustajan lyömänä ylittää hänen pöytäpuoliskonsa tai päätyrajansa hänen pöytäpuoliskoonsa osumatta; 

2.10.1.5 jos hänen vastustajansa estää (2.5.8) pallon; 

2.10.1.6 jos hänen vastustajansa lyö palloa tahallaan kaksi kertaa peräkkäin; 

2.10.1.7 jos hänen vastustajansa lyö palloa mailapuolella, jolla ei ole säännön 2.4.3-5 mukaista päällystä; 

2.10.1.8 jos hänen vastustajansa tai jokin hänen vastustajansa yllä oleva siirtää pelipintaa; 

2.10.1.9 jos hänen vastustajansa tai jokin hänen vastustajansa yllä oleva koskettaa verkkoa; 
2.10.1.10 jos hänen vastustajansa vapaa käsi koskettaa pelipintaa; 

2.10.1.11 jos nelinpelissä vastapuolen pelaaja ei lyö erän ensimmäisen syöttäjän ja ensimmäisen vastaanottajan mukaisessa järjestyksessä; 

2.10.1.12 lyöntilaskentaa sovellettaessa kohdan 2.15.2 mukaisesti; 

2.10.1.13 jos molemmat pelaajat tai parit käyttävät pyörätuolia fyysisen vamman vuoksi ja 

2.10.1.13.1 vastustaja ei säilytä takamuksensa vähäistäkään kosketusta istuimeensa tai sen tyynyihin palloa lyödessään tai 

2.10.1.13.2 jos hänen vastustajansa koskee pelipintaa jommallakummalla kädellään ennen palautustaan tai 

2.10.1.13.3 hänen vastustajansa jalkatuki tai jalka koskettaa lattiaa; 

2.10.1.14 kohdan 2.8.3 mukaisesti. 

2.11 Erä 

2.11.1 Erän voittaa se pelaaja tai pari, joka ensin saavuttaa 11 pistettä, paitsi jos molemmilla pelaajilla tai pareilla on 10 pistettä, voittaa erän se, joka ensin saa 2 pistettä enemmän kuin vastustaja. 

2.12 Peli 

2.12.1 Peli ratkaistaan millä parittomalla erämäärällä tahansa. 

2.13 Syötön, vastaanoton ja puolen valinta 

2.13.1 Oikeus aloittaa joko syöttäjänä tai vastaanottajana tai valita puoli ratkaistaan arpomalla, ja arvonnan voittaja voi valita joko syöttö- tai vastaanotto-oikeuden tai puolen. 

2.13.2 Kun pelaaja tai pari on valinnut joko syöttää tai vastaanottaa ensin tai aloittaa tietyllä puolella, toisella pelaajalla tai parilla on jäljellä oleva valinta. 

2.13.3 Aina kahden pisteen jälkeen vastaanottavasta pelaajasta tai parista tulee syöttävä pelaaja tai pari ja niin edelleen aina erän loppuun, paitsi jos tilanne on 10-10 tai jos aloitetaan lyöntilaskenta, jolloin syöttö vaihtuu joka pisteen jälkeen samassa järjestyksessä. 

2.13.4 Nelinpelin kussakin erässä syöttövuorossa oleva pari päättää, kumpi syöttää ensin, ja pelin ensimmäisessä erässä vastaanottava pari päättää, kumpi on ensimmäinen vastaanottaja; pelin seuraavissa erissä, kun ensimmäinen syöttäjä on valittu, ensimmäinen vastaanottaja on se pelaaja, joka syötti tälle edellisessä erässä. 

2.13.5 Nelinpelin syötönvaihdossa edellisestä vastaanottajasta tulee syöttäjä ja edellisen syöttäjän pelitoverista vastaanottaja. 

2.13.6 Pelaaja tai pari, joka aloitti erän syöttäjänä, aloittaa pelin seuraavan erän vastaanottajana. Nelinpelin ratkaisevassa erässä vastaanottovuorossa olevan parin on vaihdettava vastaanottajaa, kun jompikumpi pari on saavuttanut 5 pistettä. 

2.13.7 Pelaajien on vaihdettava puolta erän päätyttyä sekä ratkaisevassa erässä, kun jompikumpi osapuoli on saavuttanut 5 pistettä. 

2.14 Väärä syöttäjä, vastaanottaja tai puoli 

2.14.1 Jos pelaaja syöttää tai vastaanottaa väärällä vuorolla, pelaajien on keskeytettävä peli heti, kun virhe havaitaan. Tämän jälkeen peliä jatketaan sillä syöttö- ja vastaanottojärjestyksellä, joka saavutetussa tilanteessa on oikea pelin alussa vahvistetun järjestyksen mukaisesti ja nelinpelissä sen järjestyksen mukaisesti, jonka ensiksi syöttävä pari on valinnut siinä erässä, jossa virhe havaittiin. 

2.14.2 Jos pelaajat eivät ole vaihtaneet puolta aikanaan, pelaajien on keskeytettävä peli heti, kun virhe huomataan. Peliä jatketaan siinä asetelmassa, joka saavutetussa tilanteessa on oikea pelin alkuasetelman perusteella. 

2.14.3 Joka tapauksessa kaikki ennen virheen ilmituloa saavutetut pisteet ovat voimassa. 

2.15 Aikarajoitus 

2.15.1 Paitsi kohdan 2.15.2 tapauksessa lyöntilaskenta aloitetaan, kun erää on pelattu 10 minuuttia tai koska tahansa molempien pelaajien tai parien pyynnöstä. 

2.15.2 Lyöntilaskentaa ei aloiteta, jos erässä on pelattu vähintään 18 pistettä. 

2.15.3 Jos pallo on pelissä ajan täyttyessä, pelaajien tulee keskeyttää peli ja sitä jatketaan siten, että ensimmäisen syötön suorittaa keskeytetyn rallin syöttäjä; jos pallo ei ollut pelissä ajan täyttyessä, ensimmäisen syötön suorittaa edellisen syötön vastaanottaja. 

2.15.4 Tämän jälkeen kukin pelaaja syöttää yhden pisteen vuorollaan erän loppuun asti ja jos vastaanottava pelaaja tai pari suorittaa 13 palautusta rallissa, vastaanottaja voittaa pisteen. 

2.15.5 Lyöntilaskentaan siirtyminen ei muuta kohdassa 2.13.6 määriteltyä pelin syöttö- ja vastaanottojärjestystä. 

2.15.6 Kun lyöntilaskentaan on siirrytty, pelin loppu pelataan lyöntilaskentaa soveltaen. 

3 KILPAILUMÄÄRÄYKSET 

3.1 Kilpailumuodot 

3.1.1 Kilpailumuodot ovat avoimet kilpailut, yleiset kilpailut, mestaruuskilpailut, sarjat ja erityiskilpailut. 

3.1.1.1 Yleisiä ja avoimia kilpailuja ovat kaikki Pingisgurut ry:n kilpailut 
3.2 Pelijärjestelmät 

Kilpailuissa voidaan käyttää kohtien 3.2.1 – 3.2.6 mukaisia pelijärjestelmiä. 
3.2.1 Häviöstä ulos -järjestelmä (cup) 

3.2.2 Sarja jokainen jokaista vastaan 

3.2.3 Karsintalohkot ja loppukilpailu häviöstä ulos -järjestelmällä (poolit + cup) 
3.2.4 Karsintalohkot ja jatkolohkot 

3.2.5 Progressive knock-out -järjestelmä (PKO) siten, että kaikki sijat ratkaistaan tai sen eri sovellukset, kuten kahdesta, kolmesta jne. häviöstä ulos -järjestelmä 

3.2.6 Pingisgurut ry:n hallitus pidättää oikeuden käyttää muutakin kuin tässä mainittua pelijärjestelmää.
3.3 Varusteet ja kilpailupaikka 

3.3.1 Pöydän tulee olla pelisääntöjen kohdan 2.1 mukainen. 

3.3.2 Verkon tulee olla pelisääntöjen kohdan 2.2 mukainen. 

3.3.3 Pallon tulee olla pelisääntöjen kohdan 2.3 mukainen ja ITTF:n hyväksymä. 

3.3.4 Mailan tulee olla pelisääntöjen kohdan 2.4 mukainen. 

3.3.4.1 Kumien tulee olla merkiltään ja malliltaan ITTF:n hyväksymät ja ne on kiinnitettävä mailaan niin, että toimittajan nimi, tuotemerkki, ITTF:n logo sekä mahdollinen ITTF-numero jäävät selvästi näkyviin lähelle lyöntipinnan reunaa. 

3.3.4.2 Kumeja on käytettävä sellaisina kuin ITTF on ne hyväksynyt muuttamatta niiden peliominaisuuksia, kitkaa, ulkonäköä, väriä, koostumusta tai pintaa mekaanisella, kemiallisella tai muulla käsittelyllä tai lisäaineilla. 

3.3.4.3 Kumien kiinnittämiseen ei saa käyttää haitallisia, haihtuvia liuottimia sisältäviä kiinnitysaineita. 

3.3.4.4 Mailan tulee olla läpäissyt sille tehty mailatestaus. 

3.3.5 Peliasu 

3.3.5.1 Peliasuun kuuluvat yleensä lyhythihainen tai hihaton paita, shortsit tai hame tai yksiosainen urheiluasu sekä sukat ja jalkineet; muita vaatekappaleita, kuten verryttelypuvun puseroa tai housuja, saa käyttää pelissä ilman muiden pelaajien lupaa. 

3.3.5.2 Paita, shortsit ja hame voivat olla minkä väriset tahansa, kunhan niiden pääasiallinen väri, paidan kaulusta ja hihoja lukuun ottamatta, on selvästi muu kuin käytetyn pallon väri. Värirajoitukset eivät koske sukkia ja jalkineita. 

3.3.5.3 Pelipaidan selkämyksessä voi olla numeroita tai kirjainyhdistelmiä pelaajan tai seuraottelussa hänen seuransa tunnistamiseksi ja mainoksia kohdan 3.3.5.4 mukaisesti. 

3.3.5.4 Peliasusteissa ei saa mainostaa tupakkavalmisteita, alkoholia eikä huumaavia aineita. 

3.3.5.5 Peliasun etupuolella tai sivuissa olevat merkit tai nauhat tai esineet, kuten pelaajan korut, eivät saa olla huomiota herättävät eivätkä heijastavat. 

3.3.5.6 Pelaajat keskenään ratkaisevat peliasua koskevat erimielisyydet. 

3.3.6 Pelitila 

3.3.6.1 Pelitilan pitää olla vähintään 
3.3.6.1.1 9 m pitkä, 4 m leveä ja vapaan korkeuden 3 m kilpailuissa..
3.3.6.1.2 Pelitila tulisi rajata noin 75 cm korkeilla, tummilla aitauksilla..
3.3.6.1.3 Valaistuksen pitää kilpailuissa olla riittävä jakautuneena tasaisesti koko pöydälle; pelitilan muissa osissa ei valaistus saa laskea alle puoleen.

3.3.6.1.4 Pelialueen ulkopuolella olevan tilan valaistus ei saa olla kirkkaampi kuin pelialueella oleva heikoin valaistus.

3.3.6.1.5 Pelipaikan päätyseinien yleissävyn tulisi olla tumma. Ikkunat, joista voi tulla pelitilaan häiritsevää valoa, on peitettävä. 

3.3.6.1.6 Lattia ei saa olla liukas eikä valkoinen eikä valoa heijastava. 

3.3.6.1.7 Näistä säännöistä voidaan poiketa yhteisesti sopimalla, jos pelitila on rajallinen

3.4 Tuomarisäännöt 
3.4.1 Tuomarointi
3.4.1.1 Pelaajat toimivat itse peliensä tuomareina
3.4.1.2 Pelaajien vastuulla on 

3.4.1.2.1 arvonnan järjestely, 

3.4.1.2.2 peliohjelma, 

3.4.1.2.3 ottelutoimitsijoiden nimeäminen, 

3.4.1.2.4 kilpailuja edeltävän pelaajien neuvonnan hoitaminen, 

3.4.1.2.5 ylimääräisen tauon myöntäminen kesken pelin, 

3.4.1.2.6 poistumisluvan myöntäminen pelin aikana, 

3.4.1.2.7 ennen peliä tapahtuvan pallotteluajan pidentäminen, 

3.4.1.2.8 luvan myöntäminen pelaajille käyttää pelissä verryttelypukua tai sen osaa, 

3.4.1.2.9 sääntöjen tulkinta sekä peliasusteiden ja välineiden hyväksyminen, 

3.4.1.2.10 ratkaisu, saavatko pelaajat harjoitella ylimääräisellä tauolla sekä 

3.4.1.2.11 toimenpiteet pelaajan huonon käytöksen vuoksi. 

3.4.1.2.12 Pelaaja voi siirtää pelaajan pyynnöstä jonkin pelaajalle kuuluvan tehtävän toiselle henkilölle. 

3.4.1.2.13 Pelaajan tai hänen sijaisensa on oltava kilpailupaikalla koko ajan. 

3.4.1.2.14 Pelaaja voi halutessaan vaihtaa lyöntilaskijan kesken pelin. Näiden tekemät tuomiot jäävät voimaan, ellei kysymyksessä ole väärä sääntötulkinta viimeisen rallin osalta. 
3.4.1.2.15 Pelaajat ovat toisten pelaajien valvonnassa kilpailupaikalla oleskelunsa ajan. 
3.4.2.3 Pelaajien tulee 

3.4.2.3.1 tarkistaa pelivälineet ja -olosuhteet ja raportoida puutteista muille pelaajille, 

3.4.2.3.2 jos pelaajat eivät pääse yksimielisyyteen käytettävästä pallosta, valita se sattumanvaraisesti arvonnalla. 

3.4.2.3.3 ratkaista, voiko pelaaja fyysisen vammansa vuoksi syöttää noudattamatta yksityiskohtaisesti syöttösääntöjä (2.6.7), 

3.4.2.3.4 huolehtia oikean syöttö- ja vastaanottojärjestyksen säilymisestä sekä vastata puoltenvaihtojen oikea-aikaisuudesta ja oikaista näissä tapahtuneet virheet, 

3.4.2.3.5 tuomita jokainen ralli joko pisteeksi tai uusittavaksi, 

3.4.2.3.6 kuuluttaa pelitilanne kilpailumääräysten kohdan 3.5.1 mukaisesti, 

3.4.2.3.7 huolehtia lyöntilaskennan (2.15) aloittamisesta ajallaan, 

3.4.2.3.8 huolehtia pelin jatkumisesta keskeytyksittä, 

3.4.2.3.9 ryhtyä toimenpiteisiin, jos pelaajaa neuvotaan määräysten vastaisesti tai jos pelaajan käytös on huono sekä 

3.4.2.3.10 valvoa, ettei pelialueen äärellä ole asiaankuulumattomia. 
3.4.2.3.11 toimia vastaanottajan lyöntien laskijana, kun sovelletaan lyöntilaskentaa, 

3.4.2.3.12 ratkaista, osuuko pallo hänen puoleisen pitkän sivun särmään vai ei, sekä 

3.4.2.3.13 kiinnittää huomio käytös- ja neuvomisrikkeisiin. 
3.4.2.3.14 tuomita syötön vääräksi, 

3.4.2.3.15 tuomita syötön verkkosyötöksi, 

3.4.2.3.16 tuomita pelaajan pysäyttäneen pallon, 

3.4.2.3.17 katsoa peliolosuhteiden muuttuneen niin, että ne voivat vaikuttaa rallin ratkaisuun (2.9.2.4) ja 

3.4.2.3.18 toimia ajanottajana valvoen harjoitteluaikaa ennen pelin alkua, erän kestoa ja pelin sallittujen taukojen pituutta. 
3.4.2.3.29 Pelialueella pelaajat ovat muiden pelaajien valvonnassa. 

3.4.3 Vastalauseet 
3.4.3.1 Henkilökohtaisissa kilpailuissa voi vastalauseen tehdä ainoastaan se pelaaja, jonka peliä vastalause koskee. Junioripelaajan puolesta voi vastalauseen tehdä myös hänen valtuuttamansa henkilö. Joukkuekilpailuissa on valitusoikeus joukkueen pelaajalla. 

3.4.3.2 Kilpailujen arvontaa vastaan tehtävä vastalause tulee esittää heti. 
3.5 Tuomariohjeet 

3.5.1 Pisteiden lasku 

3.5.1.1 Pelaajien on ilmoitettava pistetilanne heti rallin jälkeen suullisesti pistetaulukkoa hoitaville pelaajille.
3.5.1.2 Ensin on sanottava seuraavan syöttäjän pisteet ja sen jälkeen vastaanottajan pisteet. 
3.5.1.3 Kun ralli uusitaan, pelaajien on ilmoitettava pelitilanne osoittaakseen, ettei rallia huomioitu. 

3.5.1.4 Syöttäjä ei saa syöttää ennen kuin oikea pistetilanne on ilmoitettu ja vastaanottaja on valmis. Jos pelaaja syöttää liian aikaisin, on tuomarin huomautettava tästä. 
3.5.2 Ajanotto ja lyöntilaskenta 

3.5.2.1 Erä alkaa, kun pallo on pelissä. 

Peli on keskeytettävä 

3.5.2.1.1 pallon joutuessa pelialueen ulkopuolelle, 

3.5.2.1.2 puoltenvaihdossa ratkaisevassa erässä, 

3.5.2.1.3 pyyheliinalla pyyhittäessä, 

3.5.2.1.4 rikkoontunutta varustetta vaihdettaessa ja vaatetusta korjattaessa, 

3.5.2.1.5 pelaajan loukkaantuessa ja 

3.5.1.5.6 aikalisän ajaksi. 

3.5.3 Pelivälineet 

3.5.3.1 Pelaaja, joka ei hyväksy pelaajien päätöstä käytettävästä pallosta, voidaan sulkea kilpailusta. 

3.5.3.2 Mailan saa vaihtaa pelin aikana vain, jos se on vioittunut vahingossa niin pahasti, että sitä ei voi käyttää; tällöin se on korvattava toisella, joka pelaajalla on mukanaan tai joka annetaan hänelle pelialueelle. 
3.5.4 Harjoittelupeli 

3.5.4.1 Pelaajalla on oikeus kahden minuutin harjoitteluun pelipöydällä välittömästi ennen peliä. Muiden pelaajien luvalla voi harjoitella yli tämän ajan. 

3.5.4.2 Pelaajat saavat harjoitella pelipöydällä erätaukojen tai muitten sallittujen taukojen aikana. Tauon aikana voi harjoitella millä pöydällä tahansa. 
3.5.3.3 Pelaajille on annettava kohtuullinen aika pelissä käytettävän pallon kokeiluun, mutta tämä ei oikeuta pallotteluajan pidentämiseen ennen pelin alkua; pelin aikana tapahtuneen vioittuneen pallon tai mailan vaihdon jälkeen pelaajilla on oikeus muutamaan testiralliin. 

3.5.5 Tauot 

3.5.5.1 Pelin tulee jatkua keskeytyksettä, mutta pelaajalla on oikeus 

3.5.5.1.1 enintään kolmen minuutin taukoon erien välillä, 

3.5.5.1.2 lyhyeen pyyheliinalla pyyhkimiseen kahden pisteen jälkeen kunkin erän alusta lukien ja puolten vaihdossa ratkaisevassa erässä, 

3.5.5.1.3 enintään kymmenen minuutin taukoon pelien välillä sekä 

3.5.5.1.4 enintään kymmenen minuutin taukoon joukkueottelussa pelin välillä. 

3.5.5.2 Pelaaja tai pari voi vaatia yhtä enintään minuutin aikalisää pelissä. 

3.5.4.2.1 Pelissä aikalisäpyynnön voi esittää pelaaja, pari tai neuvoja; joukkueottelun pelissä pyynnön voi esittää pelaajien lisäksi joukkueen kapteeni. 

3.5.4.2.2 Jos pelaajan tai parin ja neuvojan tai kapteenin kesken on erimielisyyttä aikalisän ottamisesta, päätösvalta on henkilökohtaisessa luokassa pelaajalla ja joukkueottelussa kapteenilla. 

3.5.4.2.3 Aikalisäpyynnön voi esittää vain erän aikana rallien välillä; se esitetään tekemällä käsillä T-merkki. 

3.5.4.2.4 Kun asianmukainen aikalisäpyyntö on esitetty, pelaajien tulee keskeyttää peli.
3.5.4.2.5 peli jatkuu, kun aikalisää ottanut osapuoli sitä haluaa ja viimeistään minuutin kuluttua. 

3.5.4.2.6 Jos molemmat pelaajat tai parit ovat pyytäneet tai heidän puolestaan on pyydetty samanaikaisesti aikalisää, peli jatkuu, kun molemmat osapuolet ovat valmiit ja viimeistään minuutin kuluttua; kumpikaan osapuoli ei voi siinä pelissä enää ottaa aikalisää. 

3.5.4.3 Pelaajat voivat harkintansa mukaan myöntää tauon – niin lyhyen kuin mahdollista ja enintään 10 minuuttia – pelaajalle, joka on tilapäisesti loukkaantumisen vuoksi kykenemätön jatkamaan. 

3.5.4.4 Pelitaukoa ei myönnetä, mikäli loukkaantuminen on tapahtunut jo ennen peliä tai mikäli pelikyvyttömyys johtuu normaalista pelirasituksesta. Taukoa ei saa myöntää pelin aikana tulleen krampin eikä väsymyksen vuoksi. Taukoon oikeuttavan loukkaantumisen on aiheuduttava vahingosta, esimerkiksi kaatumisesta. 

3.5.4.5 Jos pelaajalla on pelialueella verenvuoto, peli on keskeytettävä heti eikä se saa jatkua ennen kuin loukkaantunut on saanut hoitoa ja verijäljet puhdistettu pelialueelta. 

3.5.4.6 Pelaajien on pysyttävä koko pelin ajan pelialueella tai sen välittömässä läheisyydessä, ellei poistumiseen ole muiden lupaa. 

3.6 Valvonta 

3.6.1 Pelin aikana neuvominen 
3.6.1.1 Erien välillä ja muiden myönnettyjen taukojen aikana pelaajaa voi neuvoa kuka tahansa.. 

3.6.2 Käytösrikkeet 
3.6.2.1 Pelaajien ja huoltajien on käyttäydyttävä niin, etteivät he epäurheilijamaisesti loukkaa vastustajaa eikä katsojia eivätkä vahingoita lajia esimerkiksi loukkaavalla kielenkäytöllä, tahallaan riko palloa tai lyö sitä pelialueelta ulos, potki pöytää tai aitauksia tai käyttäydy epäkunnioittavasti muita kohtaan. 

3.6.2.5 Jos pelaaja vaihtaa pelin aikana mailansa, joka ei ole vaurioitunut, pelaajien tulee keskeyttää peli.
3.6.3 Antidoping 

3.6.3.1 Pelaajien on noudatettava Suomen Antidopingtoimikunnan ja ITTF:n antidopingsääntöjä. 

3.7 Edustus 

3.7.1 Pelaajalla on oikeus edustaa vain yhtä seuraa. 
3.9 Osanotto-oikeudet 

3.9.1 Naiset ja juniorit saavat osallistua yleiseen luokkaan.
3.9.2 Tarvittaessa naisille ja junioreille oma luokkansa

3.10 Ikäsäännöt 

3.10.1 Juniorien ikäraja on alle 15 vuotta. 
3.10.2 Yleisen sarjan ikäraja on yli 15 vuotta. 

4 KILPAILUJEN JÄRJESTÄMINEN 

4.1 Kilpailut
4.1.1 Pingisgurut ry. saa järjestää kaikkia kilpailuja.

4.1.2 Kauden aikana on tarpeellinen määrä kilpailuja.

4.1.3 Pingisgurut ry. vastaa kilpailuiden palkinnoista. 

4.2 Kilpailukutsu 

4.2.1 Kilpailujen kilpailukutsussa tulee olla seuraavat tiedot: 

a) järjestävä seura, 

b) kilpailupaikka ja -päivämäärä, 
c) Kilpailun nimi

d) Pelijärjestelmä ja yksittäisen pelin pelitapa 

e) ilmoittautuminen; aika, tapa ja osoite sekä puhelinnumero, 

f) kilpailuissa käytettävän pallon merkki, malli ja väri, 

4.2.2 Kilpailukutsu on julkaistava verkkosivuilla vähintään viikkoa ennen kilpailua. 

4.2.3 Jos kilpailut peruutetaan, tulee järjestäjän ilmoittaa siitä välittömästi sekä kaikille kilpailuihin ilmoittautuneille että verkkosivuilla. 

4.3 Kilpailuihin ilmoittautuminen 

4.3.1 Pelaajan on ilmoitettava osallistumisensa kilpailukutsussa ilmoitettuun päivämäärän ja kellonaikaan mennessä. 
 4.3.2 Ilmoittautumisia ei saa ottaa vastaan ilmoitusajan jälkeen seuraavin poikkeuksin: 

4.3.2.1 Tietotekninen katkos.
4.3.2.2 Inhimillinen erehdys.

4.4 Ilmoittautumismaksut 

4.4.1 Ilmoittautumismaksut on maksettava kilpailujen järjestäjän vaatimalla tavalla. 

4.4.2 Pelaaja on velvollinen maksamaan ilmoittautumismaksunsa myös kilpailuista, joihin hän on ilmoittautunut, mutta joihin hän ei ole osallistunut, riippumatta poisjäännin syystä. Tällaisissa tapauksissa ilmoittautumismaksun perimättä jättäminen on kilpailujen järjestäjän harkinnassa. 

4.4.3 Jos pelaaja peruuttaa osanottonsa kilpailuihin ennen ilmoittautumisajan päättymistä, hänellä ei ole velvollisuutta maksaa ilmoittautumismaksuja. Maksetut ilmoittautumismaksut on palautettava. 
4.4.6 Pingisgurut ry. voi asettaa pelaajan kilpailukieltoon, jos tämä on jättänyt maksamatta kilpailujen ilmoittautumismaksuja. 

4.5 Arvonta ja sijoittaminen 

4.5.1 Arvonta suoritetaan ennen kilpailua. 

4.5.1.1 Pelaaja, joka on todistettavasti ilmoittautunut, mutta jäänyt arvonnasta pois, on otettava mukaan. 

4.5.2 Sijoitettavien pelaajien arpominen 

4.5.2.1 Pelaajat listataan arvonnan järjestyksessä
 4.5.2.2 Pelaajat arvotaan vielä vapaana oleviin, käyttöön otettaviin paikkoihin. Eritasoiset pelaajat ja vastaavan tasoiset pelaajat on arvottava tasaisesti kaavion eri osiin. Pelaajat ovat arvonnassa keskenään samanarvoisia. 
